PROJETO TECNICO PEDAGOGICO
IMPLEMENTACAO E DESENVOLVIMENTO DE PROJETO

IDENTIFICACAO PROPONENTE

CNPJ Proponente 31.161.451/0001-34

Nome Proponente Instituto Formando

Nome do Dirigente Gabriel de Araujo de Oliveira
Telefone(s) de contato com DDD (61) 99233-3445

E-mail formandocampeoesparavida@gmail.com
NUmero da Proposta 007705/2026

1. INFORMACOES GERAIS DA PROPOSTA
1.1 DADOS DA PROPOSTA

* Tipo de Parceria:
O Convénio
Termo de Fomento
* Emenda Parlamentar: 41100001
* GND - Custeio e Investimento:
GND3 - Material de Consumo
O GND4 - Material Permanente
Valor GND3 - Material de Consumo (R$): R$ 196.000,00
Material de Consumo, aquele que, em razdo de seu uso corrente e da definicdo da Lei n. 4.320/64, perde normalmente
sua identidade fisica e/ou tem sua utilizagao limitada a dois anos.
Valor GND4 - Material Permanente (R$): R$ 0,00
Material Permanente, aquele que, em razdo de seu uso corrente, ndo perde a sua identidade fisica, e/ou tem uma
durabilidade superior a dois anos.

Valor Total de Repasse (R$): R$ 196.000,00 (Soma dos valores de GND3 e GND4)

1.2 RESPONSAVEL PELA ELABORACAO

* Nome: CYNTHIA C SANTOS
* E-mail: projetosliga@gmail.com
*Vinculo com a Entidade (Cargo/Func¢éo): Coordenacgao Administrativa

* Telefone(s) de contato com DDD: (61) 99625-9350



1.3 DIMENSAO DO PROJETO

O Projeto Educacional
Oferta oportunidades de acesso a pratica esportiva em suas diversas manifestacdes por meio de agdes planejadas,
inclusivas e ladicas para criangas e adolescentes. Este nivel de atendimento comporta os servicos de vivéncia,
fundamentagéo, aprendizagem esportiva e fomento e difusdo do conhecimento cientifico, tecnoldgico e de inovagéo.

Projeto de Participacéo
Caracteriza-se pela vivéncia do esporte com autodeterminacdo a partir do conhecimento esportivo adquirido, pela
transmissao pedagdgica critica e assumida dentre os habitos culturais saudaveis ao longo da vida. Este nivel abrange
0s servigos de esporte e lazer, atividade fisica, aprendizagem esportiva para criangas, jovens, adultos, idosos (esporte
ao longo da vida), além do fomento e difusdo do conhecimento cientifico, tecnoldgico e de inovagéo.

1.4 LOCALIDADE — INDICE DE DESENVOLVIMENTO HUMANO E POPULACAO

Ano referencia Numero Ano referencia
Tolg} habitantes populacao

Cidade

Distrito Federal Brasilia 0.814 2021 2.817.381 2022

1.5 INFORMACOES SOBRE A ENTIDADE PROPONENTE

* A Entidade ja celebrou parcerias vinculadas ao esporte?
O Sim
Néo

A entidade ndo possui histérico de parcerias anteriores vinculadas ao esporte.

Estou ciente que a publicacdo dos valores recebidos e aplicados oriundos de emendas parlamentares a partir de
2020, por meio de divulgacéo na internet é obrigatdria e me comprometo a realiza-la, conforme Art. 40-A da Arguicéo
de Descumprimento de Preceito Fundamental (ADPF) N° 854

1.6 INFORMACOES SOBRE O ESTATUTO DA ENTIDADE

* Andlise Estatutéria, art. 2°, inciso |, Lei 13.019/2014: Artigo 44

Em conformidade com o art. 2°, inciso |, da Lei 13.019/2014: A Entidade NAO distribui entre 0s seus s6cios ou
associados, conselheiros, diretores, empregados, doadores ou terceiros eventuais resultados, sobras, excedentes
operacionais, brutos ou liquidos, dividendos, isencdes de qualquer natureza, participagdes ou parcelas do seu
patrimonio, auferidos mediante o exercicio de suas atividades, e que os aplique integralmente na consecugao do
respectivo objeto social, de forma imediata ou por meio da constituicdo de fundo patrimonial ou fundo de reserva

* Analise Estatutéria, art. 33, inciso I, Lei 13.019/2014: Artigo 2
Em conformidade com o art. 33, inciso |, da Lei 13.019/2014: A Entidade POSSUI objetivos voltados a promogéo de
atividades e finalidades de relevancia publica e social



* Andlise Estatutaria, art. 33, inciso Ill, Lei 13.019/2014: Artigo 50

Em conformidade com o art. 33, inciso Ill, da Lei 13.019/2014: Em caso de dissolu¢éo da entidade, o respectivo
patriménio liquido seja transferido a outra pessoa juridica de igual natureza que preencha os requisitos desta Lei e cujo
objeto social seja, preferencialmente, 0 mesmo da entidade extinta

2. OBJETIVOS E INFORMACOES GLOBAIS DA PROPOSTA
2.1 OBJETO

* Nome do Projeto: Projeto Punho de A¢o

* Descricdo do objeto: Implementacéo e desenvolvimento do Projeto Punho de Ac¢o no Distrito Federal - DF

2.2 OBJETIVO GERAL

Promover a inclusao social e a melhoria da qualidade de vida por meio das praticas esportivas e de lazer como
ferramenta de transformacéo social, utilizando o esporte como instrumento de formacéo esportiva, disciplinar e valores
fundamentais, através do estimulo do bem-estar fisico, psicolégico dos beneficiados envolvidos.

Estou de acordo e ciente

2.3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Publico-alvo: Jovens, Adultos, Idosos
Ndamero de ntcleos: 1

Objetivos especificos:
1. Oportunizar a pratica esportiva sistematizada nos nucleo(s) cadastrados; (adequar a quantidade de nicleo(s) de
acordo com a dimensao do projeto).
2. Auxiliar na diminuigdo de situagdes de risco e vulnerabilidade, através do fomento a pratica esportiva;
3. Oferecer um ambiente seguro e motivador, incentivando disciplina, trabalho em equipe e respeito.
4. Promover habitos saudaveis e a importancia da atividade fisica regular;
5. Desenvolver capacidades motoras, como forca, flexibilidade, equilibrio e coordenagédo, por meio das modalidades
oferecidas;
6. Estimular a socializac&@o e o respeito mituo entre os participantes, promovendo valores como disciplina, cooperacao
e cidadania.
Estou de acordo e ciente dos objetivos especificos

2.4 PUBLICO-ALVO

Devera ser comprovado no acompanhamento e relatério de cumprimento dos objetivos.
Descrever quantitativamente.



Puablico direto (beneficiarios): 80
Faixa etaria do publico direto (a partir de 06 anos, obrigatoriamente): 18 a 80 anos

Publico indireto (calculado automaticamente como 2x o publico direto): 160

2.5 VIGENCIA DO PROJETO

Periodo de Estruturacdo (em meses): 1
Em caso de Termo de Fomento, a previséo € de até 2 meses de pagamento de RH na estruturagcéo — Portaria MESP
64 de 25 de junho de 2025.

Periodo de Execucgao (em meses): 6
No minimo 6 meses.

Vigéncia Total (em meses): 7

2.6 NUCLEOS POR LOCALIDADE

Localidade Quantidade de Nucleos

Brasilia/DF 1

2.7 MODALIDADES DO PROJETO

Adicione as modalidades do projeto. Para cada modalidade, informe o nome, as atividades que serdo desenvolvidas e 0
total de vagas.

Modalidade Ndmero de Vagas
Ju-Jitsu 80
TOTAL DE VAGAS 80

3. METODOLOGIA DE EXECUCAO DA PROPOSTA
3.1 ESTRUTURACAO DO PROJETO

Visa & organizacgéo e preparacéo das condi¢cdes necessérias para a execu¢ao do projeto, garantindo que todas as
etapas sejam realizadas de forma eficiente e dentro das diretrizes estabelecidas, conforme a seguir:



Etapas da estruturagcdo do projeto:
Planejamento detalhado das atividades
Definicdo e alocacéo de recursos
Elaboracéo do cronograma
Formacdao e treinamento da equipe
Preparacao da infraestrutura necessaria
Desenvolvimento de documentacao inicial
Defini¢cdo e contrata¢@o de recursos humanos
O Locacdo de materiais/Equipamentos esportivos
Aquisicdo de materiais/equipamentos esportivos
O Outros

3.2 IMPLEMENTACAO

O(s) nicleo(s) do projeto sera(ao) implementado(s) em espagos comunitarios localizados proximos a comunidade
beneficiada.

O(s) nucleo(s) do projeto serdo organizados de forma a proporcionar uma experiéncia positiva e eficiente para os
beneficiarios. Serdo 1 nucleos, com um total de 80 beneficiarios, divididos em turmas de acordo com a capacidade e
modalidade oferecida.

Espacos: Privados

Justificativa para utilizacéo de espacos privados: A necessidade de um local seguro, adequado e disponivel para a
realizacdo continua das atividades do projeto, garantindo melhor acesso aos participantes e condi¢cdes apropriadas
para a pratica esportiva.

3.3 MONITORAMENTO/ACOMPANHAMENTO

O monitoramento e acompanhamento do projeto serdo realizados de forma continua, visando garantir o cumprimento
dos objetivos propostos e a qualidade das atividades desenvolvidas. A equipe responsavel ira registrar e avaliar
periodicamente o andamento das a¢fes, promovendo ajustes necessarios para o sucesso do projeto.

Estrutura das Aulas:

Aquecimento: Atividades lidicas que preparam o corpo e a mente para o exercicio, promovendo a circulagéo
sanguinea e reduzindo o risco de leses.

Instrucéo Técnica: Foco no desenvolvimento de habilidades técnicas especificas da modalidade, com instrucdes
claras e demonstracdes praticas.

Pratica Guiada: Exercicios praticos onde os participantes aplicam as habilidades aprendidas sob a superviséo
ativa dos instrutores, com feedback imediato.

Jogos ou Competicbes: Atividades que incentivam a aplicacdo das habilidades em um contexto de jogo ou
competicdo, promovendo o espirito esportivo e a colaboracgéo.

Intervalo e Socializacdo: Momento de descanso mais prolongado, permitindo o descanso e interacéo.

Alongamento e Desaceleragdo: Encerramento das aulas com atividades leves para baixar a intensidade fisica e
uma sesséao de reflexdo sobre as licdes aprendidas.



Metodologia de Ensino:

O Método analitico-sintético: Centrado no desenvolvimento de habilidades técnicas, as habilidades s&o divididas em
fundamentos técnicos que serdo implementados. Em sintese, o instrutor/professor ensina a técnica desportiva
individual e os sistemas de jogos coletivos.

O Método global-funcional: Facilitacdo do processo de ensino-aprendizagem, permite diversas experiéncias da
modalidade, com a disponibilizacdo de um "feedback" ao participante, o que fomenta o desenvolvimento motor e
mental.

Método misto no esporte coletivo: Possibilita que inicialmente o participante compreenda a técnica, que é aplicada
de forma separada e depois, com a obten¢&do do conhecimento necessario, a modalidade é executada.

O Método da série de jogos: Aperfeicoamento da técnica motora, alinhado ao dominio material da modalidade e do
ensino do comportamento tatico.

O Método dos jogos esportivos modificados: Abordagem da compreensio da modalidade, em que todos os
participantes podem participar na tomada de decisfes. Assim, o ensino progride por meio da tatica, ao invés do uso de
habilidades técnicas, pode ser implementado de forma competitiva ou cooperativa, e € recomendado para qualquer
nivel de escolaridade.

O Método situacional: Aprimoramento de competéncias que permitem a solugdo de problemas motores especificos,
por meio do desenvolvimento de capacidades coordenativas e técnico-motoras.

O Método critico superador: O ensino do esporte se desenvolve de forma organizada e sistematizada, por meio dos
principios da relevéancia, contemporaneidade, adequacgéo as possibilidades sécio cognoscitivas do aluno e a
provisoriedade do conhecimento.

Método critico emancipatério: O ensino do esporte visa ndo apenas o desenvolvimento de técnicas e téticas, mas
também fomentar os participantes para um agir solidario, por meio da interagdo aluno-aluno, aluno-professor e
professor-aluno. Assim, promove-se as competéncias objetivas, sociais e comunicativas.

Justificativa: Além da aptid&o fisica, a parte sécio afetiva também sera trabalhada, as aulas realizadas em grupo,
oportunizando a socializa¢do e desenvolvendo a cooperagdo. Em varios momentos exige-se altos indices de
atencdo,raciocinio e tomadas de decisdo rapidas, contribuindo para o desenvolvimento cognitivo.

Detalhamento especifico do projeto:

O Projeto Punho de Aco consiste na oferta de atividades esportivas voltadas a defesa pessoal, por meio das
modalidades de Ju-Jitsu (linha Morganti), integradas a acdes de desenvolvimento humano e social. A proposta atende
a realidade da instituicdo e da comunidade, marcada por situacdes de vulnerabilidade social, exposi¢éo a violéncia e
caréncia de atividades estruturadas de esporte e formacéo cidada. As aulas serdo desenvolvidas de forma sistematica,
com treinos préticos que envolvem técnicas de imobilizacdo, controle e defesa pessoal no Ju-Jitsu. A metodologia
inclui simulacdes de situag@es reais, promovendo preparo fisico e mental, bem como rodas de conversa que fortalecem
aspectos emocionais, sociais e comportamentais dos participantes. O projeto busca desenvolver habilidades como
disciplina, autocontrole, respeito, foco, resisténcia fisica e autoconfianca, contribuindo para a formacéo integral dos
beneficirios. As atividades serdo conduzidas por profissionais qualificados, garantindo seguranca e qualidade no
ensino. Para execucgdo, seréo utilizados materiais como tatames, luvas, aparadores de chute e soco, cordas, cones e
equipamentos de protecdo individual. A estrutura necessaria inclui espago adequado, ventilado e seguro para praticas
esportivas e atividades coletivas. Entre as principais vantagens estdo a promoc¢ao da saude fisica e mental, reducdo do
sedentarismo, fortalecimento de vinculos comunitarios e prevencéo da violéncia. Como beneficios, destacam-se a
melhoria da qualidade de vida, o desenvolvimento de cidaddos mais conscientes e a formacgéo de agentes
multiplicadores de valores positivos ha comunidade. Serd um instrutor para 4 turmas com aula 3 vezes na semana. O
professor terd 20 horas de aula sendo 18 horas de aula e 2 horas de planejamento totalizando 20 horas semanais.

Frequéncia nas Aulas

Seré requisito a todos os beneficiarios manter frequéncia minima de 70% nas aulas. A frequéncia ser4 monitorada, e
beneficiarios que n&o atingirem o percentual minimo podem ser substituidos. Em casos de faltas frequentes, a vaga
sera remanejada para outro participante.

Avaliagdo e Progresso

« Avaliac6es Regulares: Realizar avaliagdes periddicas para monitorar 0 progresso.

« Portfélios de Desenvolvimento: Manter registros detalhados do progresso de cada participante.

Estou de acordo e ciente

3.4 INSCRICOES



As inscri¢cdes deverdo ser feitas antes do inicio do Projeto e alcangar o nimero de participantes previstos. Caso haja
um namero inferior de inscritos, serdo realizadas ac¢des de divulgacdo. No caso de menores, as inscricdes serao feitas
pelos responsaveis legais.

Estou de acordo e ciente

3.5 EVENTOS

Tém como obijetivo celebrar o inicio e 0 sucesso do projeto, fortalecer o engajamento da comunidade e promover um
ambiente seguro. Durante cada evento, serdo distribuidos kits lanches aos beneficiados e a equipe técnica.

Eventos selecionados:
O Evento de Abertura
O Evento de Encerramento
N&o havera eventos

Tipo de realizagdo:

Por Projeto (1 ocorréncia por evento)
O Por Nucleo (multiplicado pelo nimero de niicleos)

3.6 RECURSOS HUMANOS E CONTRATACAO DE SERVICOS

Todos os profissionais envolvidos diretamente no projeto, terdo atribuigdes especificas necessarias a execucgao do
Projeto. Seréo (contratados/cedidos) professores de educacéo fisica devidamente qualificados para as modalidades que
assim exigem, bem como profissionais especificos de cada modalidade.

Recursos Humanos:

Tipo Cargo Atuaca Atribuicdes Carg Quan Justificativa Tipop Qtde Qtde Qtde Forma

(o] aHor tidad agame diaria mese partid contrat
aria e nto s S as acao

Administr | Auxiliar Nicleo | Prestar servicode |40h/s |1 Responsavel Mensal | - 6 - Contrata

ativo Administr controle financeiro | em pela prestacéo do

ativo do setor, organizar de contas do
documentos em projeto.
arquivos, preenche
r documentos,
planilhas, formulari
0s.

Coordena | Coordena | Nucleo | Responsavelpela |40h/s |1 Responsavel Mensal | - 7 - Contrata

dor Geral | dor Geral coordenagdo geral | em pela organizaca do
do projeto, com o geral durante
experiéncia na as fases do
execucao de projeto; orientag
eventos. 8o da equipe;

monitoramento
das operagdes
para o pelo
andamento das
atividades.

Monitor Monitor Turma Apoiar os professor | 20 h/s | 1 Necessario Mensal | - 6 - Contrata
es, planejar e em para garantir do
orientar treinos preparo fisico
fisicos, melhorar adequado,
condicionamento e seguranca e
prevenir lesdes. melhor desemp

enho dos partici
pantes.




Tipo Cargo Atuaca Atribuicdes Carg Quan Justificativa Tipop Qtde Qtde Qtde Forma
0] aHor tidad agame diaria mese partid contrat
aria e nto s s acao

Coordena | Coordena | Nucleo | Responsavelpela |20h/s |1 Atuara diretame | Mensal | - 6 - Contrata

dor de dor Nucle montagem da em nto com os do

Nucleo o] metodologia das professores,
aulas e acompanh nos aspectos
amento da evoluga de montagem
o dos alunos. de metodoloégia

de aula.

Outro Psicélogo | Turma Realizar acompanh | 20 h/s | 1 Fundamental Mensal | - 6 - Contrata
amento psicolégico, | em para apoiar o do
promover rodas desenvolviment
de conversa e 0 emocional,
fortalecer autoesti fortalecer a
ma e equilibrio confianca e
emocional Justifica auxiliar no
tiva: enfrentamento

de situagOes de
vulnerabilidade
das participante
S.

Professor | Professor | Turma Ministrar aulas, 20h/s |1 Profissional Mensal | - 6 - Contrata
orientar alunos e em necessario do
aplicar técnicas do para garantir
Morganti Ju Jitsu. ensino técnico

qualificado e
seguro aos
participantes

Servigcos Contratados:

Serv

ico

Descrigdo/Memoria de

Céalculo

Quanti
dade

Tipo pag
amento

Qtde
LIEGES

Qtde
IS

Qtde p
artidas

Justificativa

Social Midia

Sera um servigo para todo
periodo de atendimento do

projeto

1 Meses -

A incluséo de servicos de social
media no projeto se faz necessaria
para garantir a adequada
divulgacéo das ag@es, ampliar o
alcance junto ao publico-alvo e
assegurar maior transparéncia na
execucao. A gestao de midias
sociais contribui para o
engajamento dos participantes,
fortalecimento da comunicagao
institucional e melhor visibilidade
dos resultados, potencializando o
impacto das atividades previstas no
projeto.

3.7 UNIFORMES

Informacéao

Havera aquisicdo de uniformes. O detalhamento (itens, especificagdes e quantidades) consta na se¢éo 3.10 —
Materiais fornecidos.

3.8 IDENTIFICACAO DO PROJETO




Em relacéo a identificacdo do projeto, fundamenta-se como elemento primordial, com vistas ao alcance dos
beneficiados junto & comunidade regional. A identificagdo visual do projeto serd aplicada em lugar de visibilidade, no
nacleo, observando os padrfes estabelecidos no Manual de Identidade Visual, disponivel no site do Ministério, para o
acompanhamento pela comunidade local e pelos 6érgéos de controle e fiscalizagao.

Opcdes aplicaveis:
O Placa de identificacdo do projeto
Banner em local de destaque
Divulgagdo em midias sociais
O Outros

Origem dos recursos:
Emenda Parlamentar

3.9 DIVULGACAO DO PROJETO

Os meios de divulgacéo deste projeto social tém como finalidade principal dar visibilidade a iniciativa, permitindo que ela
seja conhecida por um publico mais amplo, especialmente pela comunidade beneficiada. Ao divulgar um projeto social,
busca-se sensibilizar a sociedade para a causa defendida, promovendo o engajamento da populacéo, a conscientizagado
sobre o problema social abordado e incentivando a participacao ativa. Dessa forma, os meios de divulgacgéo fortalecem a
imagem do projeto, aumentam sua credibilidade e contribuem para mobilizar mais pessoas em torno de uma
transformacéo social efetiva.

Meios de divulgacéo:
O Cartazes
O Faixas
Banners
O Jornais
O Panfletos
O Folder
O Qutros

Origem dos recursos:
Recursos da Emenda Parlamentar

3.10 MATERIAIS FORNECIDOS

. . Classificacéo Item Aquisicéo/Lo Despngéo/Me T
Modalidade Material . refere-se a ~ moéria de Justificativa
do material : cacéao .
uniforme Calculo
Material
utilizado pelos
Raquete de alunos para
chute - melhorar a
. RAQUETE DE N L Finalidade: precisdo dos
Ju-Jitsu CHUTE Nenhum Nao Aquisicao lutas/artes golpes, em
marciais - treinos de
Material; PU agilidade e
pontapé em
sequéncia.




Ju-Jitsu

Ju-Jitsu

Todas as
Modalidades

Ju-Jitsu

Ju-Jitsu

TATAME

APARADOR
DE CHUTE

IMPRESSO -
PAINEL EM L
ONA/BANNE
R/FAIXA/BAC
KDROP

UNIFORME -
KIMONO

UNIFORME -
SHORT
FEMININO

Nenhum

Nenhum

Nenhum

Uniforme

Uniforme

Sim

Sim

Aquisicao

Aquisicao

Aquisicao

Aquisicao

Aquisicao

Tatame -
Finalidade:
protecdo em
ambientes
para
atividades
fisicas, artes
marciais e
areas infantis
- Dimensoes:
100cm x
100cm x
30mm -
Material: eva
com encaixe

Aparador de
chute -
Finalidade:
luta/artes
marciais -
Dimensdes: a
proximadame
nte 40cm x
10cm x 20cm -
Material:
couro sintético
(PU ou PVC)
com 3 al¢cas

MATERIAL:L
ONA
VINILICA,
COMPR. 120
CM, LARG.
0,90 M

Kimono -
Modalidade:
judo-
Finalidade:
uniforme -
Dimensoes:
tamanho A1,
A2, A3 e Ad -
Material:
100% algodao

Short feminino
- Finalidade:
uniforme -
Dimensdes: P,
M, G e GG -
Material: 84%
poliéster e
16% elastano
e helanca com
corddo para
ajuste

Material
necessario
para a
seguranga
dos alunos e
essencial para
a execucgao
dos golpes.

Maaterial
necessario
para protecédo
do lutador e
seu parceiro
de luta.

Necessario
para
divulgacao
das atividades
do projeto.

Material
necessario
para
realizacéo das
atividades e
serao
utilizados
durante as
atividades do
projeto.

Material
necessario
para
realizacéo das
atividades e
serao
utilizados
durante as
atividades do
projeto.



Ju-Jitsu

3.11 CADASTRO DE NUCLEOS

UNIFORME -
CAMISETA
DRY FIT

Uniforme

Sim

Aquisicao

Camiseta dry
fit -
Finalidade:
identificacao,
conforto e
desempenho -
Dimensdes:
tamanhos P,
M, G e GG -
Material:
poliéster em
malha tipo dry
fit, modelo
com manga
curta e gola
redonda

Material
necessario
para
realizagcéo das
atividades e
serao
utilizaddos
pelos
participantes
do projeto.

Localidade

Brasilia/DF

Quantidade de Turmas

Recursos Humanos

Coordenador Geral (1),
Coordenador Nucleo (1), Auxiliar
Administrativo (1)

3.12 CADASTRO DE TURMAS

Nucleo (ID -

Nome)

Modalidade

Dias da
Semana

Beneficiarios

Turmas

Aulas/Semana

Carga
Horaria (h/a)

Subtotal

1 - Brasilia/DF Ju-Jitsu Segunda-feira, 80 3 01:30 h/a 18:00
Quarta-feira,
Sexta-feira
Total Carga 18:00 h/sem
Horéria:

4. CONSIDERACOES FINAIS
4.1 ACOMPANHAMENTO E MONITORAMENTO DAS ATIVIDADES

O acompanhamento e monitoramento das atividades do projeto seré realizado de forma sistematica e continua, através
dos seguintes mecanismos:

©Coo~NOUL, WN B

. Reunides periddicas com a equipe executora para avaliagao do desenvolvimento das atividades;
. Visitas técnicas aos nucleos para verificagdo in loco da execugéo das acoes;
. Relatérios mensais de acompanhamento com indicadores de desempenho;

. Avaliacdo qualitativa e quantitativa dos resultados alcancados;

. Feedback dos beneficiarios através de questionarios de satisfacéo;

. Registro fotogréfico das atividades desenvolvidas;
. Controle de frequéncia dos participantes;
. Monitoramento dos recursos financeiros e materiais;
. Avaliacdo do cumprimento dos objetivos e metas estabelecidos;
10. Identificac&o de dificuldades e proposicdo de solugdes.

Estes mecanismos permitirdo um acompanhamento efetivo do projeto, garantindo a qualidade da execuc¢éo e o alcance
dos resultados esperados.



Estou de acordo e ciente:
Sim

4.2 CONSIDERACOES FINAIS

O projeto apresentado demonstra um compromisso significativo com o desenvolvimento esportivo e social da
comunidade. Através de uma estrutura bem definida, recursos humanos qualificados e metodologia adequada, o
projeto visa alcancar seus objetivos de forma efetiva e sustentavel.

A implementacao sera realizada de maneira organizada, com monitoramento constante e avaliagdo periddica dos
resultados. O acompanhamento das atividades permitira ajustes necessarios para garantir o sucesso do projeto.

A equipe esta comprometida com a execucgédo de qualidade e com o impacto positivo que o projeto trara para o0s
beneficiarios e para a comunidade como um todo.

Estou de acordo e ciente:
Sim

4.3 DECLARACAO DE INTEGRIDADE

Declaro a veracidade e exatiddo das informagdes aqui inseridas e autorizo sua migragcao automatica e integral para a
plataforma Transferegov, estando ciente de que os dados seréo processados conforme declarados nesta etapa.

Estou de acordo e ciente:
Sim
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